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Resumen

Esta investigacion propone analizar las construcciones y experimentaciones de las
identidades de géneros no-normativos en las redes sociales virtuales, o sea, las identidades
desobedientes a la heteronormatividad, resaltando las caracteristicas dinamicas y fluidas del
internet que proporcionan ambientes favorables para la exploracion de nuevos procesos de
subjetividad en la elaboracion de la identidad online, aqui entendidas como practicas
sociales, y, internet, como un producto socio-cultual.

El abordaje se desarrolla en torno de como se construyen y re-presentan los géneros en
internet desde una perspectiva de usos y practicas que hacen las individuos segun el género
no-heteronormativo. El analisis de los datos se dara desde la nocion de performatividad de
géneros, centrando sobre todo en analizar los juegos de identidad y como los géneros se
expresan a través de discursos de lenguaje via la intermediacion tecnoldgica.

Palabras Claves: identidades, géneros, redes sociales virtuales, sexualidades no
heteronormativas

Abstract

This research aims to analyse the constructions and experiences of gender identities of non-
normative sexualities in virtual social networks, or the disobedience to the heteronormative
identities, highlighting the dynamic and fluid characteristics in the internet, which provide
favourable environment to explore new processes of subjectivity in the construction of the
online identity, here understood as social practices, and internet as a social-cultural product.

This approach evolves around the manner these processes are constructed, express and
represent the genders in the internet context, from the perspective of usages and practices,
of the non-normative gender subjects. The data analysis is done from the notion of
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performativity of gender, focusing primarily on analysing the identity game and how genders
are expressed through a language via the intermediation of technology.

Key words: identities, genders, virtual social networks, non straight sexualities.

Introduccion

Esta comunicacién tiene la intencion de problemaatiZas construcciones y las
experimentaciones de las identidades de génerasomoativos en las redes sociales
virtuales, o sea, las identidades sexualmente e@dsafites al sistema heteronormativo,
poniendo en relieve las caracteristicas dinamicéisiggas del internet que proporcionan
espacios favorables para la exploracion de nuevastipas de subjetividad en la
elaboracion de la identidadnlineg aqui entendida como una préctica social, y imetern

como un producto socio cultural.

La abordaje es desarrollada en torno de como s&tragen y experimentan los géneros en
internet, desde una perspectiva performativa, lisée en las posibilidades de auto-
gestidon que el ciberespacio ofrece en las constmes de las identidades y poniendo gafas,
sobre todo, en los juegos de identidad y como &sems se expresan por medio de los
discursos, de la representacion y el intercambiredertorios culturales que se operan tanto

a nivel de textos, como de imagenes y sonidos.

Analizar las identidades virtuales estableciendiacrenes entre los procesos de construccion
identitaria y la nocion de performance favorece weféexion sobre eses nuevos espacios
sociales, por lo tanto, espacios de performance,vipbilizan las tensiones de un sistema

regulador de género que busca imponerse como hatura

Como dificilmente se puede analizar la construcadé los géneros sin tener en cuenta el
cuerpo, uno de sus principales referencias de siorey el lugar en el que a menudo se
inscriben las marcas de los discursos legitimizadks identidades de géneros virtuales
también van a ser pensados desde las represemmcimuales que los usuarios usan para

construir sus identidadesnline En esa direccion, se piensa la construccion de la



“identidadescyborgs que permiten llevar a cabo la desconstrucciénlode géneros, y
refuerzan la nocion de las identidades movibledfyridds y némadas del sujeto
contemporaneo.

Las redes sociales: nuevos espacios de socializacio

Las tecnologias de informacion y comunicacion poavon cambios en nuestra forma de
experimentar la realidad, los espacios, el tiengbayuerpo y las relaciones. La estructura
rizomatica, propia de las redes virtuales, poséitn el surgimiento de nuevas formas de
interaccion, de actitudes, de participacion y dastmccion de las identidades que son
notablemente distintas de las tradicionales, eajreente después de la expansion de la web
2.0, que permiti6 que muchos puntos digitales pueskr emisores y receptores en la

generacion, negacion y transformacion del conocitoie

Basandose, principalmente, en el principio de laciasion y de la pertinencia, las

comunidades sociales virtuales permitieron el soiito de otras formas de interaccion y
nuevos espacios de enfrentamientos y de agendiisgmlde actuacion, a través de grupos
y colectivos organizados que encuentran en intarnatestrategia politica alternativa para

organizarse.

Las nuevas formas de socializacion mediadas pooidenadores viaternet ofrecen un
abanico de beneficios para las personas que niergers representadas (o solo parcialmente
representadas) en la sociedad por los medios coiowveattes de comunicacion, como es el
caso de las identidades no-heteronormativas. Esedibios incluyen la habilidad de transitar
con libertad, de desvincularse de los roles immsepor el sistema heteronormativo, de

descubrir en la red personas con ideas afinesacespcon contenidos que les interesan.

Lo que es mas importante, quizas, es la oporturdéad gente sexualmente desobediente al
sistema heteronormativo de hablar en su propia woepresentarse a si mismo sin los
entrabes de un sistema que delimita las condu&adssdpersonas que estan fuera de las

carreteras convencionales de género del discurBlicpiiSon millones de identidades no-



heteronormativas que habitan y transitan en intertlgunas de estas identidades actuan
estratégicamente, y muchas veces, intencionalmpatea, subvertir la supuesta superioridad

de la heteronormatividad en las politicas de regmtagiones de géneros y de sexualidades.

Tal hecho colabora para la construccion de idedédamas plurales influyendo en la
elaboracion del “yo” y en las caracteristicas gaéinégn las personas dentro de los grupos
sociales. Sin embargo, eses lugares de agrupactal sirtual no son constituidos como
algo independiente de las relaciones presenciaegn parte de contextos yuxtapuestos. La
identidadonline no si refiere a una otra parte desvinculada deltsudesagregada de las
complexas formas de cdmo los seres humanos sotitaas, son si, parte de las muchas
superficies que les forman y tienen a ver con ladctitas de subjetividdd de
resignificacion, negociacion, apropiacion y reaticion de los procesos que nos permiten

estar siempre en movimiento.

Desde el contexto especifico de las comunidadésaléss, a seguir, haré un breve recurrido
por los distintos presupuestos tedricos que diacuée construccion de la identidad,
centrandome en la multitud no-heteronormativa &rmet y en las posibles conexiones entre

identidades, géneros y sexualidadekne

La construccién social del significado

Los seres humanos no poseen una esencia o unaleatudeterminada, somos productos
de los procesos sociales. Eso significa decir dugcg es un producto de encuentros y
desencuentros, de experiencias, mediaciones yutaeuha de repertorios, de esa forma, las

identidades no pueden ser entendidas como algblestaoherentes o estaticas.

% Practica de subjetividad es entendida segun los planteamientos de Foucault, donde subjetividad es la forma
como pensamos Yy nos relacionamos con nosotros mismos en un determinado momento histérico. Hace
referencia al mundo que nos rodea, la manera como construimos las circunstancias y, obviamente nuestros
valores e roles sociales. (FOUCAULT, Michel. A verdade e as formas juridicas. 22 edicién. Rio de Janeiro:
Pontificia Universidade Catélica do Rio de Janeiro — Departamento de Letras, 2001, p.10)



Localizarme dentro de esa linea de pensamientafisagmechazar las cosas dadas como
naturales, y cuestionar las formas como hemos odstlos significados en nuestras vidas
y las infinitas formas que creamos para ser y esmtael mundo, conscientes que somos
capaces de transformar nuestras biografias y “ngnstina realidad de otra forma”.

(IBANEZ, 2001, p 52)

Kenneth J. Gergen, tedrico y psicélogo estadousigeanaliza el construccionismo social
como un medio de expandir el dialogo a respectlasi@racticas humanas y exponer esas
practicas a un proceso de reflexion. Las verdaddsemn ser pensadas como algo a ser
cuestionado y no como algo a ser asimilado comdaceabsoluta y prontamente aceptada
por la sociedad. La percepcion del mundo se hagjrs Gergen (1996), a partir de los
esquemas culturales socialmente construidos y rdatados por el contexto social e
histérico, donde los conceptos son negociados finmados o negados, y sirven de
orientacion para estarnos en los grupos social@socsostiene: “En este sentido, el
construccionismo ofrece una base fundamental pasaftir las realidades dominantes y

las formas de vida a ellas asociadas”. (GERGENG,1p%2).

Desde ese punto de vista, las verdades no sonuédisohada puede ser aceptado como
verdadero y definitivo, y los sujetos entiendenmeindo con dependencia de su contexto
socio-cultural, responsables por construir esquemas proporcionan los signos y
significados. De esa forma, las categorias, lagqeias y las relaciones entre los sujetos y
los valores, también son configuraciones socialeboeadas para orientar y moldar los
seres humanos. Eso implica afirmar que son lastipagcsociales las que producen el

conocimiento y construyen la realidad social ersizsedades.

Eses valores construidos socialmente son intedadog por los individuos por medio de la
convivencia con los “otros’. Es una aprendizajéasaesarrollada a través de los procesos
cotidianos de subjetividad en los grupos sociales determinan las conductas aceptadas e

imponen las categorias y los roles sociales. Demexip, la realidad es siempre algo que



funciona con dependencia de nuestras construccmmesguemas culturales y sociales, por
ejemplo, expresiones como “hombre”, “mujer”, “heexual’, “homosexual” estan

definidas desde un uso social de los mismos.

Los procesos por los cuales se establecen estaglitias y dispositivos estan determinados
por las préacticas sociales y el poder, que formhrergramado social. Entre estos
dispositivos, Foucault (2006) plantea el concemdidpositivos de la sexualidad sea, el

modo como la sociedad coloca al margen los sujetos g@usenencajan en los discursos

tradicionales de género y de sexualidad.

La sexualidad, como un dispositivo, actla por med& un conjunto de discursos y
practicas sociales y, para funcionar, necesitaadarticulacion de elementos diversos de
regulacion de la vida social: las instituciones familias, las escuelas, el conocimiento
cientifico y filosofico, y, finalmente y esencialnte, los valores morales socialmente
construidos. Estos elementos forman una red ideisgue alimentan las formas de
normalizacion de los comportamientos en los grigmasales y son fendmenos claves para

la construccién de la identidad de género.

Foucault cuestiona la identidad fija y vélida paoalo tiempo y lugar, explorando la
constitucidon historica de las subjetividades dortlsujeto no es una superficie plana y
constante, sino una figura variable y cambiantei, Aslemas del sujeto no ser
predeterminado a una forma especifica de subjetividas personas pueden negociar,
transformarse, cambiar el estado de las cosas.sTledoindividuos son libres para elegir,
poseen autonomia para, caso quieran, transfornsareslidades, aunque que los procesos

histéricos y politicos condicionen las posibilidadi actuacién.

Si entendemos que la identidad es construida vieonjunto complejo de interaccion del
“yo” con el mundo, en el que la experiencia y ldjstividad son elementos esenciales,
hoy dia, con los rapidos y continuos cambios dedarologias en la contemporaneidad,

percibimos el surgimiento muy acelerado de otram&s de experimentar identidades de



género, mas alla de los binarios masculino/femenqu®e, poco a poco, estan
transformando los cddigos culturales que dicen eetsp al género y la sexualidad
histéricamente y culturalmente construidos. Talhwees bastante perceptible en internet,
especialmente en las comunidades en linea, dormbm&amos toda suerte de identidades,

una multitud diversificada y heterogénea.

La matriz heterosexual

La identidad de género es producto de la relacidre dos sujetos, las subjetividades y los
mundos culturales. Su construccién esta intimamaseiada al posicionamiento adoptado
frente a los sistemas que condicionan los génetasdga de pertenencia a un mismo grupo,

a través de vinculos del ambito personal y politico

En el mundo, la heterosexualidad es el patron gfiaalla conducta ideal de las identidades
sexuales y de géneros, instituyendo una “matriz imteligibilidad” o una “matriz
heterosexual” (BUTLER, 2007) que corresponde glogesos sociales que determinan que
un ser humano debe corresponder siempre a un ggnesa correspondencia acontece en
virtud del sexo. Los individuos cuyo sexo y géneoorepresentan una continuidad, incluso
los que no poseen una definicidbn biol6égicamenteiniief, como por ejemplo los

intersexuales, son excluidos de la matriz de Eimbilidad.

Esa matriz identifica el género como algo intrimsed sexo, aplicando significados a
determinados tipos de cuerpos y excluyendo otresedde modo se produce una cadena que
establece una pretendida continuidad entre sexergédeseo y practica sexual, que confiere
inteligibilidad a las identidades de género y deuaidad. Consecuentemente para que un
cuerpo pueda tener sentido y ser comprendido dedérola matriz heterosexual es

fundamental que exista una estabilidad y una unédée sexo biolégico y género.



Judith Butler plantea que todo género es una reptasion. El género no es algo que nasce
contigo, es algo dinamico y, de esta forma, la akcad no se presenta de una manera estable
para todos los individuos. La autora apunta quéayuna esencia del “yo” y tampoco una
esencia de género. Para la autora, género esaaianfies una repeticion de actos vy rituales
gue consolidan la logica de la heteronormatividdahde los cuerpos adquieren sentido,

mientras que otros son marginados. Butler expbtdagpoerformatividad de género:

[...] el efecto sustantivo del género se produce goatativamente y es
impuesto por las practicas reguladoras de la coberede género. Asi,
dentro del discurso legado por la metafisica desustancia, el género
resulta ser performativo, es decir, que conformdeéatidad que se supone
gue es. En ese sentido, el género siempre es @n, lramque no un hacer
por parte de un sujeto que se pueda considerakiptee a la accion.
(BUTLER, 2007, p 84)

La intencién de Butler con la teoria de la perfdaiidad fue romper con el esencialismo vy el
determinismo bioldgico, y explicar el género conmontecanismo de poder que es usado para
regular las actitudes y ordenar los comportamierasis la autora sefiala la inconsistencia de

los conceptos que forman la matriz heterosexual.

A pesar del mundo existir basado en los roles deetaronormatividad, no obstante, la
homosexualidad, la bisexualidad, los intersexudies,transexuales, los transgéneros, el
transformista, la androginia y la ambivalencia, stementos cada vez mas visibles en la
sociedad. Son manifestaciones que claramente mgaan en el sexo bioldgico o en una
herencia genética, y hoy dia, es cada vez mas cenaontrar personas cuyas identidades de
género no esta directamente relacionado con latiddeh sexual, o de cuerpo, o de
performatividad. Asi, se hay géneros que son cerailbs inteligibles o coherentes, hay otros
gue no siguen eses criterios, de esta forma, laataterosexual define tanto la coherencia

como la incoherencia.

En ese entramado social desempefia un papel muytanfmel concepto de “tecnologias de
género”, desarrollado por la feminista Teresa dedtss (1987). Influenciada por los estudios

de Foucault, de Lauretis entiende que, de la mifomaa que la sexualidad, el género



también no es una manifestacion natural o espoatgrteampoco una caracteristica intrinseca
a los cuerpos sexuados. Los cuerpos son constryggdosmuchas superficies que son
esculpidas con el tiempo y las experiencias de slggtos, y van estructurando las
practicas discursivas dominantes de representazideemasculinidad y feminidad que
definen los modelos de la sexualidad, cristalizagos normas culturales que cada

sociedad asume como hegemonicas de acuerdo contekto histdrico.

De esa forma, nadie nasce psicolégicamente mujentbre pero que van construyendo una
identidad de género que es resultado de un pratesateraccion con el entorno familiar y
social, econdmico y politico. Entre las estructutadas practicas discursivas dominantes que
influyen en la tecnologias del género, de Lauragignta los discursos institucionales, los
procesos de ensefianza, las practicas cotidian&® dinlos grupos sociales, los medios de
comunicacién y informacién, etc., o sea, practigas la cultura hace uso para nombrar,
definir y representar la feminidad y la masculinidéel género tiene la funcion (que lo
define) de constituir individuos concretos en caambmbres y mujeres” (de LAURETIS,

2000, p 39).

El devenir de las identidades de géneros y de sekdades no-normativas en internet

Las muchas estrategias de elaboracién de identdadkne proporcionadas por las
herramientas tecnoldgicas han permitido romperlaorecesidad de conectar una identidad
virtual con un referente fisico, es decir que nmesesario presuponer que el cuerpo y la
identidad real corresponda a la identidad virtoalue necesariamente tenga que haber una
correspondencia entre la identidad representadaseredes informaticas y las formas de

identidad que una persona pueda mantener en elowdfide.

Los limites de las categorias fijas se desvanendaseredes virtuales a favor de géneros y

sexualidades plurales en una asociacion intimanyptiée entre las personas y la tecnologia,



de ahi la importancia de analizar este nuevo emtoomo un entramado heterogéneo y

complejo, una nueva realidad hibrida entre el humala tecnologia.

En las redes sociales virtuales las conexioneshschas en entornos multiples, donde los
sujetos transitan por caminos no lineares y dwdintno hay un guion para los
comportamientos, por lo tanto todos deben coneieir la multiplicidad de posibilidades, de
caminos y subjetividades. Una multiplicidad de ables que participan de la construccion de
las identidadesnliney de sus experimentaciones. En ese contexto attorfeambién actta
con igual importancia: la interactividad. Las candades virtuales, para poder funcionar y
mantener su movimiento también necesitan que auerias intercambien textos, imagenes,
sonidos y sensaciones, en un juego de estimulospuestas, comunes a los ambientes

multimidiaticos.

El internet ofrece a las personas una gran caphdeéaontrol y gestion en la construccion y
en las formas de presentacion de sus identidadesles. Es el sujeto que decide si quiere,
como quiere, cuando quiere y en cual sitio quigppeerse. Esa posibilidad de auto-gestion
ofrecida por las herramientas tecnoldgicas favotge mayor visibilizacidén y proliferacion

de las identidades disonantes y desasociadas deflagiones otorgadas a los géneros y las

sexualidades del sistema presencial.

Los artefactos tecnolégicos en internet proporgionaevas formas de experimentar la
subjetividad en la construccién de la identidad gdmeroonline porque presuponen la
construccion de identidades por medio de descrigsidextuales e imagenes. La elaboracién
de cuerpos a partir de una prolongaciéon tecnologlm®a las puertas para sexualidades y
expresiones de géneros que se alejan del binatitewonormativo, porque los limites en

internet aparecen mas diluidas debido a la pludlde posibilidades de actuacion.

Remedios Zafra, escritora y profesora en la Unidasde Sevilla, Espafa, identifica tres
posibilidades de construccion de identidades MieBiague pueden existir de formas

separadas o integradas en internet:



- ldentidades coincidentes: hablamos y nos compmtacomo solemos
hacer fuera del ciberespacio, pero con las cafatiters de aceleracion
suscitadas por el medio (los afectos y desafecmstacen mas rapido).

- ldentidades imaginarias: inventamos un persoocajeel que actuamos.
Segun Lacan la identificacién imaginaria implicagisumir una mascara
inventada que no guarda relacion con nosotros.

- Identidades simbdlicas: utilizamos una mascae ps representa y da
una imagen de nosotros en ocasiones mas auténiictaque damos off
line. Se finge que se finge. Esta identidad suganapropiacion de una
mascara mas real que nuestro rostro, mas vinculé®d-RA, 2007, p.
51)

En la primera estrategia, la construccion de lantidad virtual coincide con la

representacionffline, o sea, representa el sujeto que esta detraspdatalla.

La identidad imaginaria permite llevar a cabo lagezimentaciones de la subjetividad y la

creatividad en la construccién de la identidatine, que puede ser totalmente desconectada
de la realidad offline del sujeto y, segun Zafizelsn ser identidades breves y cambiantes.
Las identidades imaginarias se articulan cuandsugto se inventa una persona que, en

principio, no tendria nada que ver con el propietsu

La tercera categoria, la identidad simbdlica, Bbelr sujeto que a menudo se esconde fuera
de la red por medio de una mascara y, de ciertagdppuede liberarlo de su imageffiine.

Las identidades simbdlicas permiten proyectar umaagen de si”, en muchos casos
identidades mas cercanas del “yo” que la que snda vida presencial, como se fuese una

identidad libertadora de si.

Son las identidades simbdlicas e imaginarias l&sppseen los elementos que posibilitan
jugar con el género en internet, un espacio doadenidad, masculinidad y tecnologia no
son categorias unitarias, sino que contienen nhédtiposibilidades para ser construidas en

relacion al mundo presencial.

Las diversas posibilidades de reinventarse y lashasi maneras de experimentar practicas
alternativas de subjetividad en la elaboracionadeléntidades virtuales hacen que las redes

sociales sean espacios de multiplicidad, intergatjgad y nomadismo favoreciendo la



construccion de las identidades multiples, transio fluidas, relacionales, interconectadas y

de composicion abierta a nuevas posibilidades.

Esas caracteristicas inherentes a las identidadesles remeten a la imagen del sujeto
ndmada virtual, un individuo que posee una idedtitansgresora caracterizada por diversas
conexiones y por la transitoriedad de las fronterapanadas daternet La practica ndmada
del sujeto virtual es pensado desde el conceptsujeto nomade”, desarrollado por Rosi
Braidotti (2000), que lo define como siendo aquggt® que suele realizar la desconstruccion

de la identidad fija y estable.

El sujeto nbmade virtual se mueve por diversagyoaites y también por distintos niveles de
experiencias en el ciberespacio, donde la imaginaes valorada como algo que potencializa
la creacion de configuraciones que se alejan déd&adidades estables. En ese sentido, el
ndmada virtual ademas de ser un viajero, puedasader un sujeto que suele romper con las
reglas sociales pre-establecidas y a menudo emanefdrmas de resistencia contra los

discursos hegemanicos.

La subjetividad poscorpo6rea

Las redes virtuales asumen formas rizomaticas gigere maneras de pensar distintas de las
formas tradicionales para estudiar las identidattes,cuerpos y las relaciones. Formas
hibridas de pensar como sugieren los teéripaercuando proponen la hibridacion “como la
Unica forma de resistencia contra las ideologiamdygneizadoras” (PENEDO, 2008, p 19),
tal como indica Braidotti: “una forma de resistengiolitica a las visiones hegeménicas y
excluyentes de la subjetividad” (BRAIDOTTI, 20005Q). Ese concepto de hibridacién es
utilizado por autoregueersque sienten afinidad con la figura delybord, desarrollado por

Donna Haraway (1995).



Reconociendo la indeterminacion y fluidez de lantattad virtual, la subjetividad n6mada y el

cruce de las fronteras entre el humano y la magioana Haraway plantea que el cuerpo no
es algo dado biol6égicamente sino que es un red¢ida inscripciones de codigos socio-
simbdlicos. Con el intuito de desestabilizar lategarias tradicionales del género y de la
sexualidad, la autora desarrolla la imagencgibbrg,un hibrido que cuestiona la unidad de la

identidad y el "yo" estatico:

Un cyborg es un organismo cibernético, un hibrido de maqyina
organismo, una criatura de realidad social y tambié ficcion. [...]
La liberacion se basa en la construccion de la iean@m, de la
comprension imaginativa de la opresién y, tambiénlo posible. El
cyborges materia de ficcidn y experiencia viva que canhbigue
importa como experiencia de las mujeres a finakeseste siglo.
(HARAWAY, 1995, p 149)

La representacion detyborg instaura una confusion entre las fronteras binadaeb
femenino y de lo masculino que estructuran la lieska heteronormatividad y plantea una
posibilidad de transgresién a los dualismos quecamatos procesos de identificaciéon y
separacion de los sexos. Haraway presentaybbrg como un representante de otras
categorias de género, mas hibridas y mas mezclquasraen consigo una brisa nueva para

reflexionar las cuestiones de género y de sexudlida

El cyborgrepresenta la figura de la transgresion que canloat binarismos, cuestiona la
matriz natural de unidad sexual e instaura nueateggorias para pensar los géneros. Desde
esa perspectiva, pensar en identidaye®rges pensar en identidad moviles, en identidades

nomadas y fluidas.

Esa ficcion creada por Haraway encuentra gran isimds con los planteamientos de la
TeoriaQueercuando propone la ironia y el enfrentamiento gavzar las fronteras de los
poderes disciplinarios de la heteronormatividadrtaPal universo transgresaueer, la

androginia representada porcgborgimplica en la supresiéon del género y encuentrasn |

redes virtuales la forma para concretizarse.



En esa perspectiva, el internet y sus redes vasuas el escenario ideal para las
experimentaciones de este nuevo sujeto cuya idehtititual es una modalidad de cdédigos
digitales variables y reprogramables, con la ventdg poder, cuando bien quiera,
construirse y desconstruirse, crear el cuerpo ggealde acuerdo con sus subjetividades, un
cuerpo sin érganos, hecho de bits y bytes, unatduaragotable para las practicas de

subjetividadegjueet

Las comunidades virtuales ofrecen multiples pasidides para la construccion de las
identidades sexualmente “desobedientes’ al sistpmegencial cuyo padron es la

heteronormatividad. La multitud sexualmente desmmd que navega en internet
encuentra en las redes sociales espacios que €avolas experimentaciones y practicas de
subjetividad de un tipo poscorpérea caracterizadgfluidez y el dinamismo. Lo sujeto

virtual no-heteronormativo concibe el virtual comoa superficie en el que se puede
explorar otras maneras de ser y de representaesecémo, construir conocimiento y crear

nuevas resignificaciones a respecto de si y dedmun

Eso lleva a pensar que existen miles de identidpdsgles en un solo sujeto y que las
personas son dotadas de una capacidad transforangder no debe ser limitada por un
modelo coherente, o superior, 0 "natural’. En ésaon, es interesante problematizar las
discusiones en torno de los artefactos tecnolégiqes proporcionan nuevas formas de
experimentar la subjetividad en la construccionlalédentidad de género y sus cuerpos
digitales, que presuponen su elaboraciéon a paiumda mezcla entre el humano y el
tecnoldgico, abriendo las puertas para sexualidagesibilidades de géneros alternativos y

mas fluidos.

Consideraciones finales



En esta comunicacion propuse algunas ideas irdcialexploratorias con la intencién de
hilvanar conceptos para pensar las construcciélasiédentidades de género construidas a
través de los artefactos tecnolégicos en las calades virtuales que constituyen una mirada

privilegiada desde donde estudiar ese nuevo end@serial.

Las redes sociales virtuales son espacios dondpusde “aprender a desaprender las
relaciones estereotipadas de la identidad, el génkxr sexualidad en el mundo presencial. El
virtual sefiala las posibilidades para que lo supetdneteronormativo pueda crear identidades
hibridas que substituyen las subjetividades es&ty¢ asi, hacer resistencia contra la matriz

heterosexual.

A pesar del ciberespacio traer consigo una fueasgac simbdlica de la estructura
heteronormativa que reproduce los comportamiemimsguctas y valores, incluso, algunas
veces los refuerzan, como es el caso de los vidgog) no obstante, el internet también es el
lugar (o no lugar) que representa una oportunideaduna enorme cantidad de variantes para
las identidades que no se ajustan a los rolesdmetenativos. Variantes que se expresan en
diversidad y nuevas practicas de subjetividad gel' 'y del colectivo, que producen un
escenario matizado, formada por identidades destjrtiversas, cambiantes, contradictorias y

inestables.

Ese contexto impreciso es ideal para problemalimexperimentaciones de las identidades
gue desean ironizar con los papeles heterosexistasundooffline, ademas de explorar otras

posibilidades de géneros mas alla del femenino-ntiasc
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